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Taustaa: Suomen turvallisin koulu -hanke

« Tavoitteena on edistaa turvallista, kestavaa ja muut liikkkujat huomioon
ottavaa liikkumista koulun lahialueella.

» Tunnistetaan koulutilojen kayttgjaryhmat ja koulun lahialueen liikkujaryhmét
(kayttajaprofiilit).

» Ideoidaan turvallista likkumista yhteistyéssa mm. koululaisten ja alueen asukkaiden
kanssa (sitouttaminen).

» Luodaan yhteiset liilkkumisen pelisaannaot eri kohderyhmille.
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Kouluhankkeen sijoittuminen
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Tyon toteutus
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Projektin toteutus

* Projekti toteutettiin 12/2019 — 10/2020.

* Osana projektia osallistettiin koulujen henkilostba ja oppilaita, lahialueen asukkaita,
nuorisotoimea, nuorisovaltuustoa ja kunnan edustajia. Osallistamisen vaiheet on
kuvattu tarkemmin seuraavilla sivuilla.

* Projektissa konsulttina toimi Ramboll Finland Oy Hattulan kunnan toimeksiannosta.

« Hankkeelle myonnettiin liikenneturvallisuuden valtionapua (50 % kustannuksista).

Etatyopaja:
pelisaantdjen

Hankkeen Oppilaiden Kaikille avoin Pelisaantdjen Pelisaantdjen
kaynnistyminen pelitilaisuudet kysely - muodostaminen testaus

12/2019 01/2020 03-04/2020 04/2020 05-06/2020 09/2020

Raportointi Hanke paattyy
09-10/2020 10/2020
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Pelitilaisuudet oppilallle

* Oppilaita osallistettiin kahdessa
pelitilaisuudessa, jotka jarjestettiin
tammikuussa
« Alakoulun pelitilaisuus jarjestettiin Parolan

alakoulussa. Tilaisuuteen osallistui 13 oppilasta ja
opettaja.

* Ylakoulun pelitilaisuus jarjestettiin Yhteiskoulussa.
Tilaisuuteen osallistui 18 oppilasta ja opettaja.

* Koulumatkapelissa joukkueet kilpailivat toisiaan
vastaan ratkoen yhdessa koulumatkaan liittyvia
tehtavia. Pelilaudalla oli tehtavapisteita, joissa
oli erilaisia koulumatkaan liittyvia kysymyksia ja
tehtavia.
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Kaikille avoin verkkokysely

* Verkkokysely toteutettiin Parolan kouluissa
opiskeleville ja tydskenteleville, oppilaiden Yy

huoltajille, koulutilojen iltakéyttajille seka Parolan hattula
koulukampuksen lahialueen asukkaille.
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« Kyselylla selvitettiin alueen kayttajaryhmia, | Vaikuta Parolan uuden ylakoulun
heidan tarpeitansa, haasteitansa ja toiveitansa lllkkumlsvmparlstoon
liikkumiselle seka sen vaikutuksille. e O T A A

lii kk umiseen.

| Tans ky lvl\ 5 kartoitetaa \kkjr\/hmle n kokem >< a ja toiveita koulun ja sen I5hialueen toteuttamiseksi. Kysely on

hanketta, jonka tulol k k it Parolan koulukampuksen kehittdmistd. Hattulan kunta

° Kysely Oli avoinna 11.3. _12.4.2020. Kyselya N thI téoyh ke ";ﬁommlk iurvallisuden valtionavustushankiceena. Hankkeesss konsultting toini Rambol
markkinoitiin kunnan verkkosivuilla ja Parolan SER—

. . . " Kysely o nattu Parolan koulu pkli\Jiyktlll oppilaiden huoltajille, koulutilojen iltakaytt3jille
alueen koulujen omien tiedotusvaylien kautta itk s Sl
J y " Milloi kv vv
Kys: Iy 113 1242020
Kyselyyn v: n kuuluu n. 5-10 minuuttia, tai kauemminkin mikali Sinulla riittd& kokemuksia jaettavaksi.
« Kyselyyn osallistui yhteensa 64 vastaajaa A T S S K WO
" limoitt: d mlk 124 ennessa: h tps: /web p\ om/ /pl ZOZDO 21 Hmal tautun e\\la to\mitetaan
JARVENSIVU salli t mislinkki ja t rke mmat ohjeet osallistumiseen.
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TyOpaja 1: Pelisaantojen laatiminen

« TyOpaja jarjestettiin 21.4.2020 klo 17.30-19.00.

= Kavae
= o
i rarovast,
s o e
e
— e

sk

» TyOpajaan osallistui yhteensa 11 henkiloa. = BE g N
Osallistujat edustivat seuraavia tahoja: S— e = e e

T e | R o et
sjamizeenie hefastimia || Huomisidaan ol e
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»  Nuorisotyo . g o e o e _—
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e Parolan koulu %’ — e - * -
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«  L&hialueen asukkaat e | == tuvalisimman | 25 (8T
o pm:fl\;ge”a Ceeets koulun gett o S - e
ilai ' L likkumt - ] = =
*  Oppilaiden huoltajat reell oo B  pelisiinnct e el e S
*  Konsultti
selkedt ajovaylat
« TyOpaja pidettiin virtuaalisesti Microsoft Teams —
tilaa eri toiminnoille kunnon siirtymat

ohjelmalla. Ty6pajatydskentelyyn kaytettiin
digitaalisia osallistavia tyokaluja (Mentimeter ja
MURAL).

autoilta rauhoitettu alue
ei autoja Idhelld koulua

ei tuoda lapsia autolla
likenneturvallisuus selked

yhteispeli

» TyOpajaan kutsuttiin asukaskyselyn sekéa eri
kohderyhmille toimitettujen viestien valityksella.

valaistus

Visio: Millainen on Suomen turvallisin koulu
liilkkumisympéristona?
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TyOpaja 2: Pelisaantojen testautus ja
Jjalkauttaminen

« TyOpaja jarjestettiin 17.9.2020 klo 17.00-18.30.

Kuinka onnistuneina pidéat pelisaantéja?

« TyOpajaan osallistui yhteensa 16 henkilda. % | kaveli y
Osallistujat edustivat seuraavia tahoja: 5 @ f
*  Nuorisovaltuusto § O é
Parolan alueen koulujen henkilokunta 38 e 5
Paattajat S | yytitiner 5
Hankkeen ohjausryhmén jasenet @
Koulun lahialueen asukkaat
- Ty®paja pidettiin virtuaalisesti Microsoft Teams — Miten pelisGantoja voisi parantaa? (kavelijd, a

ohjelmalla. Tydpajatydskentelyyn kaytettiin pyorailija, kyytildinen)
digitaalista osallistavaa tyOkalua (Mentimeter). B .

« TyOpajassa vietiin eteenpéin pelisaantoja, joita e
oli luonnosteltu ensimmaisen tydpajan tulosten
perusteella. Liséksi tavoitteena oli tunnistaa
tavat, joilla pelisaannét voidaan jalkauttaa
tulevaisuudessa.




Suomen turvallisimman
koulun kayttajaryhmat
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Kayttajarynmat

« Parolan koulun liikkumisympariston kayttgjista
on laadittu kayttajaprofiilitarkastelu, joka
perustuu pelitilaisuuksien ja kyselyn tuloksiin.

 Profiileilla kuvataan koulun erilaisten kayttgjien
likkumiseen liittyvia tapoja, tarpeita ja huolia.

 Profiilit eivat ole toisiaan poissulkevia, vaan
esimerkkeja erilaisista kayttaytymismalleista ja
ne voivat sekoittua eri paivina tai saman paivan
aikana.

o Oppilas saattaa esimerkiksi saapua kouluun
kyytilaisena, ja taittaa kotimatkan kavelijana.
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Visio ja pelisaannot
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VISIO:

Suomen
turvallisin koulu
syntyy likkkujien
yhteispelina

Tarkkaavaisuus

Selkeat jarjestelyt eri
kulkumuodoille

Kattava informaatio
ja opastus

Kavely ja pyoraily
etusijalla

L -
Yérgiliye

Liikenteen
rauhoittaminen

Lilkkujien
yhteispeli

Autovapaa
kampus

Riittavasti tilaa kaikille
liikkujille
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Asukkaan pelisaannot:

Noudatetaan liikennesdantoja ja varovaisuutta koulun
lahialueella.

* Myoétavaikutetaan lilkkumisen turvallisuuteen yhteistyolla
koulun, nuorisotoimen ja muiden tahojen kanssa.

* Aikuiset toimivat lapsille ja nuorille esimerkkina
lilkennes&antdjen noudattamisessa ja turvavarusteiden
kaytossa.

* Ymmarretdan, etta lasten ja nuorten tiedot ja taidot toimia
likenteessa eivat ole viela aikuisten veroiset.

\ ~ * Mahdollistetaan omalla likennekayttaytymisella turvalliset
koulumatkat oppilaille.

» Edistetdan liikkumisen turvallisuutta raivaamalla kiinteistdjen
kasvillisuus teiden varsilta ja risteysten ndkemaalueilta.



Suomen turvallisimman
koulun pelisaantgjen
kayttoonotto ja
paivittaminen
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Pelisaantojen kayttoonotto ja paivittadminen

> Pelisdannot tekevat Parolan koulukampuksesta Suomen
turvallisimman silloin, kun ne tunnetaan ja otetaan kayttoon
laajasti kaikkien liikkujaryhmien toiminnassa.

TIEDOTTAMINEN

) L ] ) Tiedotteet Tilaisuudet Ohjeistukset
»  Tunnettuus edellyttaa toistuvaa ja kiinnostavaa tiedottamista

monikanavaisesti, hydodyntaen mm. kouluvuoden erilaisia
sykleja ja niihin liittyvid tapahtumia.

»  Toiminnan muutos edellyttdéd omaksumista tekemisen, OMAKSUMINEN
soveltamisen ja keskustelun kautta seka pelisdantdjen
mukautumista kampuksen muuttuvaan ymparistoon uuden Yhdessa _
koulun rakentuessa tulevina vuosina. Tapahtiimar tekeminen SRl

> Liikkumisen pelisdantoihin tulee kohdistumaan mahdollisia
paivitystarpeita mm. kouluhankkeen ja sen my6ta muuttuvan ) )
kampuskokonaisuuden seurauksena tai esimerkiksi PAIVITTAMINEN
likkumistapojen ja —palvelujen muuttuessa.

Oppien S&antojen arviointi
kerddminen ja uudistaminen

»  Pelisdantoihin kannattaa myds suhtautua niitd kayttoon Kokeileminen
ottaessa kokeiluna, josta opitaan ja oppien avulla pelisdantoja
voidaan edelleen kehittaa ja tarkentaa vastaamaan paremmin
Parolassa liikkumista ja erilaisten liikkujien tarpeita.




Pelisaantojen kayttoonoton ja paivittamisen toimenpiteet eri kayttajaryhmien ndkokulmasta
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“Voraing? Kiveny? **}Eo” Saattaj?
Oppilaat Saattajat Henkilokunta |Itakayttajat Asukkaat
AN, AR, A

TIEDOTTAMINEN Esittely kohderyhmien omissa infoissa ja 0sana muita ajankohtaisia tilaisuuksia (esim. kouluhankkeen tilaisuudet, kylaillat, luokanvalvojatuokiot, vanhempainillat)
________________________ . = |

Esittely kunnan ja koulujen verkkosivuilla sekd nuorisotydn Nurtsi.fi:ssa
. ______________________________. = |
Toistuvaa tiedotusta (esim. nettijutut, uutiset paikallisissa medioissa, some-kampanja)
o : : Yhtendinen ohjeistus i isaannoista
Pelisaantsjen esittely ja lisas et Tiedote pelisaanndista
niista keskustelu ope-infoissa __pelisaannoista asukasyhdistyksille
iltakayttajille vuokra-

sopimuksen yhteydessa

Pelisaannot huoltajille
Wilma-viestilla
Pelisaannot
kuljetusyrityksille

Koulujen kanssa rakennetut tietopaketit eri
ikaisille oppilaille

OMAKSUMINEN Yhteiset liikkumisaiheiset tapahtumat (esim. Kunto Kuntalainen, uuden kampuksen tutustumistilaisuus / avajaiset, Liikkujan viikko, Parola Traffic)
Tempaus uusista

Tieto tukioppilailtauusille oppilaille Tempaus uusista Kasittely osana Saannot kaydaan lapi
lilkkumisjarjestelyista

Oppilaiden tuottama video someen, jossa Iiikkgmisjérjestel_yista, liikenneturvallisuus- nuorten kanssa
esitell4n liikkumisen muutokset esim. saattopaikat koulutusta nuorisotila Piipussa

Suunnittelukilpailut ja —pelit, testit omista Kasittely osana Huoneentaulu ope- :
liikkumistavoista koulukuljettajien : sopimuksen
huoneeseen paattaminen toistuvista

o liikenneturvallisuus-
Pyorien huoltotempaukset renlliiisa sopimusrikkomuksista

PAIVITTAMINEN Lukuvuosittainen saantdjen tarkistaminen ja paivittaminen kunnan johdolla (tekninen + sivistys)

Kyselyt liilkkumisen nykytilanteesta ja pelisdantojen paivittamistarpeista

TyOpajat ja tehtévat koti- ja koulumatkoille
omien liikkkumistapojen seuraamiseen Kuljetusyritysten ja
Koulureittien turvallisuuden kartoittaminen ol yh_te|spalaver|t - o .
tarvittaessa Liikkumisasiat esilla

saannollisesti ope-kokouksissa

Asukkaiden ja
asukasyhdistysten
palautteiden
huomiointi

Kehittdmisideoiden Saantoja kehitetaan
keradminen huoneentauluun yhdessé nuorten kanssa
nuorisotila Piipussa
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Pelisaantojen vuosikello

»  Pelisdanndista on luontevaa 4 cunto Kuntalainen
V|e$t|a ja _nuta palv_lttaa - Heijastin-ja pyoran
muiden ajankohtaisten valotempaukset
tapahtumien yhteydessa_ e Talvipyorailyyn liittyvaa viestintda
ja ohjelmaa
»  Ohessa on esitetty alustava
ehdotus vuosikellosta, joka L
auttaa pitamaan pelisdannot
esilla vuoden ympari eri
tyyppisissa tilanteissa.
»  Lisaksion useita s
ymparivuotisia toimenpiteita, = Tiedotus ja tempaukset koulun
alun yhteydessg; tiedotteet myos
kUt.e.n kyselyt’ tapahtumat’ uusien oppilaiden huoltajille
peli-illat, koulutukset,  Koulureittien turvallisuuden
ty('jpajat jne_ kartoittaminen
e Ohjeistus harrastusvuorojen
pitajille ja kayttajille ja
nuorisotilassa
e Ohjelmaa Liikkujan viikolla

J

Loka-
joulukuu

Tammi-
maaliskuu

Kevéatlukukauden alun tiedotusta
ja tempauksia pimedlld ja
liukkaalla liikkumisen
turvallisuudesta

Kunto Kuntalainen
Pyorailyviikon ohjelmaa
Parola Traffic -tapahtuma
Pydrien huoltotempaukset
Liikennepelit

Teiden varsien siivoustalkoot
(siisteys, nakemaét)




Suomen turvallisimman
koulun pelisaantgjen
edellytykset
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Mita suunnittelussa tulee huomioida,

jotta pelisaannot voivat toteutua

Pyséakointi- ja saattoliikenneratkaisut

>

>

Pyséakkijarjestelyjen tarkastelu Merventiella.

Uusien saattoliikennepaikkojen toteuttaminen nykyista
etaammalle koulusta. Nykyisen saattoliikennepaikan jasentely ja
selkeyttdminen. Riittavan opastuksen ja ohjeistuksen
toteuttaminen.

Pyorailyn houkuttelevuuden parantaminen sijoittamalla
korkealaatuinen, riittavan tilava pyoréapysakaointi lAhemmaksi
koulua kuin autoliikenteen pysakointijarjestelyt.

Selkeét ja riittavan tilavat pysakaointijarjestelyt
moottoriajoneuvoille (eri kulkumuodot eroteltuina).

Mopoautojen ja mopojen pysakaointialue riittdvan etaalla
valituntipiha-alueesta.

Saattoliikenne, koulukyydit ja pysakointi sijoitettava erilleen
toisistaan.

"Tapaamispaikan/-paikkojen” toteuttaminen, jotta oppilaille
voidaan osoittaa yhteinen odottamis- ja tapaamisalue.

Liikenteen rauhoittaminen

>

Tiettyjen katujen sulkeminen lapiajoliikenteeltd ja pysakaoinnilta
(Nuohoojantie, Koulutie, Viertotie).

Ratkaisut, joilla varmistetaan ajoneuvojen riittavan alhainen
ajonopeus koulun lahialueella (esim. hidasteet, kavennukset,
nopeusnayttotaulut, pinakatujarjestelyt).

Lilkenneympariston ratkaisut, jotka tukevat pyorailya.

- Muodostetaan autovapaa kampus:
osoitetaan turvallisen kavelyn ja pyorailyn alue,
jonka sisalla saa ajaa moottoriajoneuvolla vain
erityistapauksissa.
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Muita huomioita ja toiveita suunnitteluun

Liikkuminen: infra Piha-alueet

> Tilavat ja kunnolliset vaylat eri kulkumuodoille. >
> Séahkopotkulaudoille oma pyséakadintialue.

>
> Kunnon valaistus koulun alueelle ja koulua ymparoiville reiteille. >
>

Liikkuminen: liikkujiin vaikuttaminen

>
> Likkennekayttaytymiseen lisaa valistusta jo alakoulun puolelta.
> Liikenneturvallisuuskoulutusta ja infoa myds koulukuljettajille.
> Kannustetaan kayttamaan muita kulkutapoja kuin henkiléautoilua

tyomatkaliikkumiseen (esim. tukemalla julkisen liikenteen kayttoa).

> Pohditaan uusia keinoja turvallisen liikkumisen edistamiseksi ja
pelisdantdjen noudattamiseksi koulun alueella, esim.
pelillistdminen, mobiilisovellukset, AR — lisatty todellisuus (esim.
kulkijaa ohjaavat heratteet puhelimessa), pisteiden keraaminen ym.

Runsaasti penkkeja ja roskiksia koulun ymparistoon.
Ulkona oleskeluun sopivia katoksia koulun alueelle.
Kauniit aidat valituntialueiden ympérille.

Urheilu- ja kuntoilualue valituntialueelle; pelikenttia,
saankestavia pingis- ja biljardipoytia.

Viheralue biologian ja kotitalouden ilmidopetuksen tueksi
(istutuslaatikot, viherkasveja, kukkia, pensaita, puita).
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Jatkotoimenpiteet ja suosituksia

» Lasten ja nuorten osallistaminen liikenneympariston ja —jarjestelyiden suunnitteluun.

»  Pelisdantojen tarkentaminen suunnittelun edetesséa, esim.
*  Koulun piha-alueen suunnittelu (mm. pyo6ratelineiden paikat)
«  Saattoliikennepaikat ja niiden reitit
*  Mahdolliset muutokset l&hialueen liikennejarjestelyissa

» Pelisdantdjen jalkauttaminen, kohderyhmina:
¢ Koulun henkilékunta
*  Oppilaat
¢ Huoltajat
*  Lahialueen asukkaat
o lltakayttgjat

»  Paatoksentekijoille tiedottaminen

»  Pelisdantojen paivittaminen tarpeiden mukaisesti tulevina vuosina



LISATIEDOT

Hattulan kunta
Juha Prittinen
juha.prittinen@hattula.fi

Ramboll Finland Oy
Terhi Svenns
terhi.svenns@ramboll.fi
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