Virtaa asemille
Tyopaja Hameenlinnassa 26.5.2017




IDEALABORATORION TULOKSIA

Hameenlinnassa ja littalassa osallistettiin nuoria asemien
kehittamiseen Virtaa-asemille tydpajoissa kevaalla 2017. Projekti on
osa Liikenneviraston liikkumisen ohjauksen hanketta. Hankkeen
yhteistydkumppaneina ovat Hameenlinnan kaupunki ja Nuorten
Akatemia. littalan tyopajassa liséksi tukena Linnan kehitys ja ELY-
keskus.

Tassé kooste nuorten ideoista Hameenlinnasta. TyOpajassa oli 30
osallistujaa. Osallistujat olivat ylakoululaisia Hakkalan, Ortelan, littalan
yhtenaiskoulun, Kaurialan, Hameenlinnan yhteiskoulun ja Lyseon
kouluista. TyOpajassa ideoitiin kehitysideoita Hameenlinnan
asemanseudulle; miellyttavampiad keinoja odottaa junia tai kyytia,
asemanrannan taideprojekteja rautatieaseman yhteyteen sek& asema-
aukion palveluita.

TyOpajassa kuulimme ideoinnin inspiraatioksi asiantuntija-alustuksen
matkaketjuista ja uudenlaisista jakamispalveluista Helsingin kaupungin
ymparistésuunnittelija Mia Malinilta sek& inspiroivan esityksen
kaupunkitaiteesta kuvanveistgja, yhteiskuntataiteilijatoiminnan
projektipaallikkd Marjukka Korhoselta.
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MITEN IDEAT SYNTYIVAT?

TyOpaja rakentui kolmesta osioista. Aluksi tydpajan vetajat ja
osallistujat tutustuivat toisiinsa muutaman ryhmaytymisharjoituksen
avulla. Paivan teemaan virittaydyttiin toiminnallisin harjoituksin.

TyOpaja aloitettiin jalkautumalla asemalle tehtdvana valita yksi kohta,
mihin ideoidaan miellyttAvamp&a tapaa odottaa junaa tai muuta
kyytida asemalla. Ideoinnin materiaaliksi annettiin kullekin rynmalle
aaltopahvia, teippia, paperia ja kynia kolmiulotteisen ideoinnin
mahdollistamiseksi. Taman jalkeen kuultiin asiantuntija-alustus
taideprojekteista, jonka jalkeen jalkauduttiin asemalle etela- ja
pohjoispéatyihin ideoimaan sitd, millaista taidetta nuoret toivovat
asemalle. Taman jalkeen kuultiin viela asiantuntija-alustus
nykyaikaisista jakamispalveluista seka matkaketjuista jonka jalkeen
ryhdyttiin ideoimaan asema-aukiolle nuoria innostavia palveluita.

TyOpajan paatteeksi oppilaat esittelivat tydstetyt ideansa muille
ryhmille seka osallistujille. Jokainen oppilas sai raikuvat aplodit.
Nuoret paasivat myos aanestamaan innostavinta konseptia.
Adanestyksen voittanut tydryhma palkittiin leffalipuilla
nuorisopalveluiden toimesta. Lopulliset tuotokset
asiantuntijakommentteineen menevat myos nayttelyyn
rautatieasemalle.
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"Nuorten osallistumista
kaupunkisuunnitteluun
voitaisiin edistaa
jarjestamalla lisaa
I tapahtumia, joihin nuoretkin
. voisivat osallistua. Nuorten |

mielipiteet pitaisi ottaa

tosissaan vastaan.’

s, -
Bt . o0 T i

- "P&ivé oli erittain

- hyddyllinen ja mukava.
' Kerrankin tuli mietittya
tosissaan ns. tarkeitd

' valkuttamisasioita.”



Ainestyksen voittotiimi: Team Romance
kings

Odotusidea: Palveluita asemalle, kuten pizzeria, pelihalli ja nuorille
oma k-13 alue.

Taideprojekti-idea: Graffiti-seina etelapuoleiselle pyordparkille.
Seindad saisi tyostaa kaikki kuntalaiset.




Team Matkustajat

Odotusidea musiikkisohva: Voi ottaa rennon odotusasennon asemalla ja
kuunnella musiikkia junaa odotellessa. Voi kytkea esim. omaan
puhelimeen.

Taideprojekti-idea: Pohjoiseen pyoraparkkiin iso pyorapatsas, joka on
muuten metallia mutta renkaat on varikkaat ja valaistut ja niita pystyy
pyorittamaan.

Asema-aukion palvelu: Vuokrapyorat, jaatelokioski aseman eteen.



Team Free kebab

Odotusidea: Koripallokori asemalla odottajille.

Taideprojekti-idea / asema-aukion palvelut: Allas pyorasailytysten
pohjoispaatyyn, missa voisi pesta oman pyoransa.




Odotusidea: Latauspisteita
asemalle. Saisi ladattua
alylaitteet kuten puhelimen tai
lapparin odotellessa.

Taideprojekti-idea: Taidepatsas
nimeltddn "Lammin
vastaanotto”. Patsas on suuri ja
se on sijoitettu etelapaan
pyoraparkin yhteyteen. Patsaan
lisdksi seindan maalataan
erikielisia "tervetuloa” —
teksteja. Tama rohkaisee
saapuvia ihmisid ja toivottaa
tulijat tervetulleeksi
Hameenlinnaan.

Asema-aukiolle palveluita: Kirppis, kansainvalisia kojuja,

julkkistapahtumia (meet&greet).
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Team Paavot

Odotusidea leikinvetaja: Asemalla on joku hyva tyyppi vetamassa
leikkeja (kuten ponileikki, peili yms.) Odotellessa olisi varmasti hauskaa,
hieman sosiaalisempaa ja kotona olisi hauskaa kerrottavaa. Sopii
nykyihmisille jotka ovat vain kdnnykaoilla, eivatka menisi muuten
puhumaan oudoille ihmisille.

Taideprojekti-idea: Pohjoispaadyn pyoraparkkiin tuodaan isoja kirjaimia
(esim. kiviveistoksia) joissa lukee esim. Himeenlinna. Lisdksi siella voisi
olla maahan maalattu erilaisia teksteja ja kuvia. Myds sielld olevat
lyhtypylvaat koristellaan samalla tavalla.
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Asema-aukion palvelut: Esiintyvia stand-up koomikoita asemalle,
seurakunnan jarjestamia tapahtumia aukiolle, naytelmakerhon
esiintymisia, joku alyttoman upea, inspiroiva puisto aseman yhteyteen,
alue jossa nuoret voisivat tehda graffiteja, piirustuksia yms. taidetta,
trampoliinipuisto tai liikkennepuisto alueelle. Pysyvampana elementtina
olisi ulkokuntosali.



Team Pikkuarno

Odotusidea laturisohvat: Lisda pehmeita, mukavia istuimia joissa on
latauspisteita.

Taideprojekti-idea: Etelapaadyn pyoraparkkiin tehdaan valolinna, eli
valaistuksella luotu linnainstallaatio. Lisaksi sinne tuodaan lisaa
viihtyvyytta edistavia elementteja: kukkia, katuliitupiirroksia, jaatelokioski
ja pyoOratelineet maalataan eri varisiksi.

C/ ¥ Adnestys

Idean nimi: _) s . kavtode, kuKat oo, pupritel neek

Tekniikka tai toteutus: bhaarn  ne

Miten edistaa kohtaamista:_naykaa houkubtel evatmal fn




Team Pikkuarno

Asema-aukion palvelu: Nuorten oma talo, missa nuoret voi olla. Siella
voisi olla elokuvahuone, ravintola, wc, urheilupaikkoja, ulkona pelikenttia.

Adnestys
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kavppa.
Valitse yksi idea ja piirra se karttaan. Kenelle se on suunnattu: _ Nuogile
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Team BJKV

Odotusidea pehmustetut penkit: Laitetaan pehmustetut penkit
asemalle viihtyvyyden lisdamiseksi.

Taideprojekti-idea: Jattimainen pyordapatsas pohjoispaatyyn. Jatti-
polkupyoOran renkaisiin voi lukita oman polkupyoran kiinni.

Idean nimi: dd-hmmm Pd ofa

Tekniikka tai toteutus: atk-9o\ks o0\ 0. Do :
Miten edist4d kohtaamista: Se_on  \evd, kotda se on "en lo/aen"’

Asema-aukion palvelu: Asemalle ulkokuntoiluvalineitd, joilla voisi
treenata ennen tai jalkeen matkaa.
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Nuorten palautteita tyopajasta ja osallisuudesta

Miten mielestasi voitaisiin parantaa nuorten
osallistumismahdollisuuksia kaupunkisuunnitteluun?

”Mielestani nuorten osallistumismahdollisuuksia voitaisiin parantaa pienilla
tapahtumilla ja mainostamalla nuorten mielipiteiden vaikutusvaltaa.”

”)arjestamalla lisaa tapahtumia, joihin nuoretkin voisivat osallistua. Nuorten mielipiteet
pitdisi ottaa tosissaan vastaan.”

”)arjestamalla enemman tyopajoja.”

”)arjestamalla enemman tallaisia pienia tydpajoja”

”Siten, ettd nuoret saisivat suunnitella nuorille suunnattuja kohteita, esim.keskustaa.
Uskoisin, ettad nuoria kiinnostaa suunnitella keskustan viihtyvyytta ja suunnitella uusia
liilkkeita tai kaupungin ulkonakoa, esim. uusilla puistoilla yms”

” Kouluissa pitaisi antaa jonkin sorttiset lomakkeet mihin voisi ehdottaa jotenka tulisi
paljon ideoita”

”Samantapaisilla tapahtumilla.”

Tyopaja

”Pidin tyOpajan ajatuksesta ja sen toteutuksesta. Tydpaja oli hauska ja kehitti sosiaalisen elaman
taitoja. Haluaisin lisda samanlaisia paivia.”
”Paiva oli erittdin hyddyllinen ja mukava. Kerrankin tuli mietittya tosissaan ns. tarkeita vaikuttamis

asioita.”
”0Oli mielenkiintoista suunnitella littalan ja Hdmeenlinnan juna-asemia, silla kuljen littala-Hameenlinna
valia viikossa 2-4 kertaa. Ja olisi mahtavaa nahda itse toteuttamaa nailla asemilla.”

"Toteutus oli ihan toimiva.”
"kaikki meni mielestani hyvin ja tyopajapaiva oli hauska ja silmia avartava kokemus!”

Palautteet keratty webropol- kyselylla tyopajojen jalkeen seka littalan ettda Hameenlinnan tyopajaan
osallistuneilta nuorilta.
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Nuorten palautteita tyopajasta ja osallisuudesta

2. Oletko ennen osallistunut kaupungin kehittamiseen tyopajassa tai muussa tilaisuudessa?

Vastaajien méara: 9

Kylld

En

3. Mitka olivat kolme suosikkitapaasi idecida asemanseutua?

Vastaajien maara: 9

Odottamisen ideoiminen pahvilla ja
teipilla

Piirtéminen

Kirjoittaminen

Kilpailut

Taideprojektien suunnittelu

Aseman palveluiden ideoiminen

Julisteen tekeminen ideastasi

Agnestaminen

4. Oletko kiinnostunut vaikuttamaan kaupungin asioihin?

Vastaajien maara: 9

Kylla
Hieman

En

Palautteet keratty webropol- kyselylla tyopajojen jalkeen seka littalan ettd Himeenlinnan tydpajaan
osallistuneilta nuorilta.



Alustajien kommentit ideapajasta,
Mia Malin

Alustuksessa kerroin nuorille kestavasta liikkkumisesta ja uusista palveluista
siihen liittyen. Oli mielenkiintoista kuulla nuorten kommentteja aiheesta,
esimerkiksi matkaketju terminé oli nuorille uusi ja siitd syntyi keskustelua.
Huomasi, etta nuorilla likkuminen ja likkumisen tarpeet ovat vahan erilaisia
kuin aikuisilla. Tydpajassa nuoret ideoivat monipuolisesti uusia palveluita
asemalle, muun muassa ruokapalveluita ja liikuntapalveluita ideoitiin useassa
ryhmassa. Myos kohtaamis- ja ajanviettotiloja nuorille toivottiin asemalle.
Lisaksi ideoitiin tapahtumia ja pop-up henkisia palveluita seka esimerkiksi
vuokrapyorapalveluita. Oli mukava ndhdé, miten monipuolisesti ja nopeasti
nuorten ideat syntyivat. Etenkin liikuntaan ja vapaa-ajan viettoon liittyvia
ideoita tuli paljon ja huomasi ettd, ndma teemat ovat nuorten arjessa
tarkeitda. Myos ensimmaiseen tehtavan antoon Odottaminen asemalla tuli
erittdin hyvia ja ilahduttavan toiminnallisia ideoita.

Helsingin ymparistopalveluiden ymparistésuunnittelija
Mia Malin



Alustajien kommentit ideapajasta,
Marjukka Korhonen

Yhteiskuntataiteilijatoiminta vieraili Nuorten Akatemian jarjestamassa Virtaa
asemille -tyOpajassa esittelemassé, millaisia taideteoksia on toteutettu
rakennettuun ymparistéon niin Suomessa kuin maailmalla. Mielenkiinnolla
tultiin myds kuulemaan nuorten ajatuksia kaupunkiymparistosta. Paikalla
olevien nuorten toiveet olivat hyvin toiminnallisia ja palautteena oli, ettei
kaupungissa ole nuorille sopivia paikkoja, joissa viihtya. Uuden
Asemanrannan alueen rakentuminen Hameenlinnan rautatieaseman
|&Aheisyyteen muuttaa tulevaisuudessa myods asema-aukion ymparistoa.
Puolen miljoonan uuden asunnon rakentamistarvetta Suomen
kasvukaytavaalueelle Helsinki — Tampere

valille myds kyseenalaistettiin. Tydpaja oli vauhdikas ja ajatukset siitd, mita
toivottiin toteutettavaksi aseman ymparistoon olivat selkeita ja hyvid, kuten
korispesa, seinama graffitien tekoa varten ja pyoriva pyoratelineveistos, joka
nakyy kauas.

Osa naista on helppo toteuttaa ja toivottavasti myods kunnon oleskelupaikka
kaupunkiin toteutuu. Sama tarve nousee esille monessa

muussakin kaupungissa. Nuorilla oli paljon erilaisia ideoita, hyvaa
ryhmétydskentelyd sek&a osavaa ideoiden esittelya kuulijoille.

Marjukka Korhonen, kuvanveistgja,

Yhteiskuntataiteilijatoiminnan projektipaallikko, Riihimaen kaupunki
Inessa Taneli, Yhteiskuntataiteilijatoiminnan projektikoordinaattori,
Riihiméaen kaupunki
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Yhteenveto

Tybpaja pidettiin Hameenlinnan rautatieaseman entisessa lipunmyyntitilassa.
Nuorten joukko ryhtyi innostuneena ideoimaan erilaisia tapoja odottaa
asemalla junaa, erilaisia asemanseudulle sopivia taideprojekteja seka asema-
aukiolla uusia palveluita. Tydpajassa kuulimme ideoinnin inspiraatioksi
asiantuntija-alustuksia matkaketjuista ja uudenlaisista jakamispalveluista seka
erilaisista taideprojekteista. Nuoret ideoivat esimerkiksi erilaisia mukavia
Istuimia ja latauspisteitd asemalle, toiminnallisia tapoja odottaa kuten
koripallon heittelya tai leikittajan kanssa odottelua asemalla sek& nuorten
omaa K13- aluetta asemalle. Taideprojekteissa esimerkiksi suuret patsaat,
erilaiset graffiti- ja valoteokset, kansainvalisyytta korostavat tekstit ja kyltit
seka kaikille kaupunkilaisille avoimet taideseinat innostivat nuoria. Ideointi
tapahtui toiminnallisin menetelmin, esim. valokuvaamalla, tekemalla pahvisia
prototyyppeja, kirjoittamalla ja piirtamalla.

Oli ilo paasta ihan aseman ytimeen ja uskon etta tila inspiroi ihan uudella
tavalla ideoimaan asemanseutua. Vaikutti siltd, ettd perjantai-paivasta ja
aurinkoisesta ilmasta huolimatta nuoret halusivat vaikuttaa asemanseudun
suunnitelmiin ja tuoda omaa mielipidettaan esille. My6s palautekyselyyn
vastanneet pitivat mielekk&dana omaan kaupunkisuunnitteluun osallistumista,
kunhan siihen tarjotaan sopivia keinoja.

Reija Arnberg
Palvelumuotoilija

reija.arnberg@nuortenakatemia.fi
www.nuortenakatemia.fi
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"Kaikki meni mielestani hyvin ja
tyopajapaiva oli hauska ja silmia avartava
kokemus!”




"Oli mielenkiintoista suunmtella Iittalan ja
Hameenlmnan ]una asemla silla kuljen
Ja 01151 mahtavaa nahda itse toteuttamaa

nallla asemllla
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B Osallistumismahdollisuuksia
voitaislin parantaa pienilla
tapahtumilla ja mainostamalla
nuorten mielipiteiden

vaikutusvaltaa.”
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